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スーパーサンプリング

• データ列から隠れた関数＝スプライン関数を導出する

• 波形が一意に決まり再現性が良い

• 過渡応答、波形伝送に優れる

• 連続サイン波に対する周波数特性はFIRフィルタに劣る



無限スプライン関数





③式は解ける　　





未来無限等比級数を漸化式で求める



過去無限等比級数を漸化式で求める
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係数計算エンジン
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I2S　INTERFACE

• I2Sのシリルデータを16ビットまたは24ビットのパラレルデータに変換

• POP信号で係数計算エンジンを起動



SPLINE エンジン



CLIP

• SSDは+2ビットで計算

• オーバーフロー、アンダーフローはCLIP



DACインタフェース

• 種々のMultiplying-DAC,　　Video-DACに対応

• DAC882216bit 2ch SSR=32

• DAC08 8bit 1ch SSR=64

• DAC882016bit 1ch SSR=128 in plan

• BU3616K8bit 3ch SSR=256 in plan

• DAC782112bit 1ch SSR=256 in plan



MULTIPLYING-DAC

• Ref電圧を変えて音量調整

• ビット落ちのない音量調整

• VRが無いので音質改善

• 最大出力電圧　±１８V ⇒ ０ｄB　バッファでSPを駆動

• Ref電圧＝PAの電源電圧にすれば ⇒ GQアンプ



まとめ

• 新方式のDACを提案

• 無限スプライン関数をオンザフライで実行

• 無理数の積和算を単一HWで時分割処理

• エレメント数の削減

• 高速化

• 計算精度

• 音質改善＋省電力

• 河合一氏が予言したDAC


